PLANO DE AULA
Nivel: Ensino Fundamental |
Publico alvo: Criancas de faixa etaria entre 8 e 9 anos
DURACAO: 90 min
TITULO: Quiz matematico: Possibilidades para alfabetizacao e letramento.
OBJETIVO GERAL

O objetivo geral deste plano de aula é proporcionar aos alunos um quiz
matematico diversificado e que estimule o raciocinio l6gico e fomente habilidades para
alfabetizacdo e letramento matematico. Através dessa proposta pedagogica, os estudantes
serdo instigados a desenvolver possibilidades para resolucdo e interpretacéo de problemas
matematicos de forma criativa. Além disso, o quiz também visa incentivar a leitura e
interpretacdo textos, contribuindo para o desenvolvimento da linguagem leitura e escrita
dos diversos géneros textuais através da matematica. Ao final desta acdo, espera-se que
os estudantes ampliem a compreensdo dos conceitos matematicos abordados, além de
terem aprimorado suas habilidades de leitura, escrita e resolugdo de problemas.

JUSTIFICATIVA

A tecnologia se faz presente em nosso cotidiano, contribui e facilita as acdes e
demandas do nosso dia a dia, desde a¢des basicas como se conectar a internet, assistir
videos, estudar, nesse sentido a tecnologia estéa presente em diversas acfes que perpassam
0os muros da escola e necessitam fazer parte do cotidiano da sala de aula, pois, 0s
estudantes do ensino fundamental | precisam de estimulo para o processo de ensino e
aprendizagem. O professor como mediador do processo educativo fara mediacOes
explorando recursos e tecnologia, visando contextualizar e incluir os estudantes ao mundo
digital, visando alcancar possibilidades de éxito ao processo de ensino e aprendizagem
acreditamos que professor (a) podera explorar outras possibilidades didaticas, como a
tecnologia, visando ampliar as possibilidades onde os contetudos se tornem prazerosos e
tenham significado ao estudante. Destacamos o letramento matematico como potencial

condicdo de estimulo e fomento para uma aprendizagem global para leitura e escrita e



decodificacdo de problemas utilizando a matematica, nesse sentido uma condicao para

melhorar o desempenho dos alunos para Castro: (2016, p. 1-2):

Sabe-se que as Tecnologias Digitais da Informacdo e
Comunicacdo (TDIC) sdo grandes aliadas nos processos de
ensino e aprendizagem da Matematica, principalmente, por
permitir abordagens que extrapolam os limites alcangados pelas
tecnologias tradicionais (lousa, giz, canetas, lapis e papel). Ou
seja, a insercdo das TDIC no ensino da Matematica propicia novas
formas de percepcao a determinados contetdos que nao poderiam
ser desenvolvidos apenas com as tradicionais tecnologias. Assim,
¢ possivel preparar aulas utilizando softwares voltados para a
Matematica, haja vista que as escolas estdo ficando cada vez mais
equipadas para tal fim. As TDIC podem contribuir para a
implementacdo das ideias elencadas nos curriculos oficiais e,
portanto, para o desenvolvimento de boa parte das atividades
matematicas, ou seja, 0 surgimento curriculo da era digital.
Contudo, cumpre esclarecer que quando falamos de curriculo da
era digital, ndo estamos pregando substituicdo das atividades
realizadas com o lapis e do papel, ao contrario, acreditamos que
as TDIC podem e devem ocupar 0 mesmo espaco que o lapis e o

papel.

Acreditamos que a formacdo docente e continuada precisa contemplar aulas

dindmicas e romper com o formato convencional pois, de acordo com Motta (2017, p.

172):

Ao refletirmos sobre o uso das tecnologias digitais no contexto
escolar das aulas de matemaética, devemos buscar uma maneira de
tornar a utilizacdo desses recursos uma atividade experimental
rica, em que o aluno é instigado a desenvolver seus processos
matematicos fundamentais, caracterizando um fazer matematico
significativo. Para que a integragdo da Matematica com as
tecnologias torne a sala de aula um espaco reflexivo, ludico,
comunicativo e potencializador de formas de expressoes criativas,
faz-se necessario termos um olhar critico e analitico para a
formac&o inicial do professor de matematica.



METODOLOGIA

1 ° momento: Iniciaremos a aula explicitando para os estudantes o tema a ser abordado,
destacando a importancia da alfabetizacdo matematica e como ela esta relacionada com a
compreensdo de textos. Faremos uma breve contextualizagdo com a turma para saber o

que eles ja conhecem sobre o0 assunto.

2° momento: Serd apresentado aos estudantes as possibilidades de resolugdo de
problemas matematicos presentes em textos, como por exemplo, um problema que
envolva a compra de alimentos em um supermercado. Questionarmos a necessidade sobre
como a interpretacdo correta dos calculos matematicos no texto € fundamental para a

solucgéo do problema e em duplas, os estudantes faréo a leitura da atividade proposta.

3% momento: Em duplas os estudantes colocardo a mdo na massa, € de forma prética
através de notebook fardo a leitura e interpretacdo de questdes em forma de texto das
situacOes problema com elementos matematicos. Faremos sondagem visual e conforme

surjam davidas, iremos até o estudante para orientagOes e éxito da atividade proposta.

4° momento: Apos retornarem do intervalo, os estudantes realizardo a atividade de forma
convencional, as questdes resolvidas no notebook serdo impressas para resolucao, nesse
momento 0s mediadores fardo observacdo para identificar se ha diferenca no processo de

execucao da tarefa, através da tecnologia ou no modelo convencional.

59 momento: Ao final da aula, provocaremos uma discusséo em grupo sobre a importancia
da alfabetizacdo matematica no desenvolvimento da compreensdo de textos.
Solicitaremos para que os alunos compartilhem suas experiéncias no desenvolvimento da

atividade e opinides sobre o assunto.
AVALIACAO

A avaliagdo sera instrumento continuo e formativo, durante as aulas os discentes
estardo em constante analise, e cada sujeito nesse processo possui sua subjetividade e
tempo de aprendizagem, nesse momento 0s mediadores poderdo identificar as
necessidades individuais dos estudantes e assim oferecer suporte conforme as duvidas

para auxiliad-los em seu processo de aprendizagem.



A proposta de aula invertida possui a finalidade de explorar a utilizacdo de
técnicas de ensino diferenciadas, explorando os recursos didaticos disponiveis para uma
proposta pedagdgica para aléem do convencional, para que a aprendizagem desses
estudantes seja mitigada, dessa forma, é possivel promover uma aprendizagem mais
significativa e efetiva, proporcionando aos discentes a oportunidade de desenvolver em

amplitude o processo de aprendizagem.

RECURSOS UTILIZADOS

Notebook, tablet, lousa, projetor, caixa de som, celular.
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